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Activision anunţă Star Trek 
StarFleet Command III 


Un simulator tactic spaţial, ST SFC 
3, va fi primul titlu din seria jocurilor ce 
se petrec în timpul Star Trek: The Next 
Generation. Starfleet Comand surprinde 
spiritul şi stilul din Star Trek prin luptele 
tactice între nave intergalactice 
gigantice, spune Larry Goldberg, 
vicepreşedintele de la Activision World- 
wide Studios. Similar cu jocurile 
precedente, SFC 3 permite jucătorului 
să îşi optimizeze nava, să aloce energia 
existentă diferitelor sisteme ale navei 
pentru a putea pune în practică diferite 
strategii de luptă ca "trăzneşte-i şi cară- 
te", ambuscade sau atacuri directe şi de 
mare anvergură. Partea de single player 
permite jucătorului accesul la trei 


campanii diferite. Aceste campanii pot fi 
jucate ca klingonieni, romulani sau 
oameni. Pentru început vei beneficia de 
o navă nu prea strălucită, dar pe 
parcursul jocului punctele de prestigiu 

arme şi ofiţeri mai experimentaţi. Pe tot 
parcursul jocului vei avea ocazia să 
pilotezi 25 de tipuri diferite de nave, 
printre care se numără Sovereign-class 
starship pentru Federaţie, Romulan 
Warbird, Borg Cube şi Klingon 
Neghvar-dass battleship. Multiplayer-ul 
oferă psibilitatea de a juca atât cu una 
din cele trei rase din singleplayer, cât şi 
cu borgii. De-abia aştept. 



Unreal Tournament 2003 - E3 



în cadrul evenimentului E3Expo, Epic 
Games a anunţat cel de-al treilea capitol 
al seriei de turnee nu tocmai reale. Ştiţi voi 
povestea: vine alianu', cucereşte lumea, 
oamenii, oau, vai, capul plecat sabia nu-l 
taie, da' hai să vedem care-i mai tare, tur¬ 
nee, bătaie organizată, rege corupt care 
vede profit, hopa şi aristocraţia pe lângă 
el, e de rău că murim cu toţii, treb'e cam¬ 
pion, venim noi şi dă-i, tată. Pentru cei 
care au scăpat cele două versiuni anteri¬ 
oare (Eee, păi ce faceţi!), trebuie să ştiţi că 
acest joc a fost caracterizat de majoritatea 
ga meri lor ca fiind unul foarte rapid, aproape 
haotic în desfăşurare. Să fiţi atenţi la re¬ 
flexe şi chestii de genul acesta. Epic Ga¬ 
mes a spus că Unreal Tournament 2003 
se va baza pe un engine Unreal îmbună¬ 


tăţit, care va fi completat de o coloană 
sonoră şi un gameplay pe măsură, jucă¬ 
torii vor beneficia de - uite ce fain zic ăştia 
- „noi şi inspirate implementări de distru¬ 
gere", pe scurt arme; vor putea alege între 
6 specii şi peste 35 de personaje, vor 
avea la dispoziţie 30 de hărţi, fizică sofis¬ 
ticată care se va traduce în infinite modali¬ 
tăţi de a muri, niciodată la fel, plus, ca bo- 
nus, o nouă idee a producătorilor de a 
insera „Mişcări Speciale" (Special Moves), 

cea de toate zilele. Unreal Tournament 
2003 va fi imprevizibil, demenţial, mai 
mult decât frumos, incredibil şi aşa mai 
departe. Aşa spun producătorii. Nu-i con¬ 
damnaţi că îşi laudă produsul; o să vedeţi 
şi voi cum e când o să aveţi copii. 


care sigur va stârni niscaiva controverse. 
Este vorba despre Under Ash, un FPS în 
care vei intra în pielea unui tânăr pales¬ 
tinian care se alătura luptei împotriva ar¬ 
matei israeliene aruncând cu pietre în 
soldaţii israelieni. în cele din urmă jocul 
îţi va permite să ataci armata israeliană 

salvezi palestinienii răniţi în luptă. Produ¬ 
cătorii declară însă că jocul este de fapt 
un manifest pentru a arăta lumii situaţia 
disperată din Orientul Mijlociu, locul, ca 
şi războiul, nu poate fi câştigat, iar 
majoritatea celor care l-au încercat până 


acum s-au plâns de gradul de dificultate 
mult prea ridicat. Cam ca în viaţa reală... 


Un nou joc cu subiect „spaţial" a 
fost anunţat de către Gnostic Labs de 
curând. Numele lui este Eschaton şi re¬ 
prezintă o combinaţie între genul FPS şi 
RTS. Personajul principal va pleca de la 
un anumit stadiu, când va avea sub co¬ 
mandă un vehicul, sau va acţiona din 
first-person, după care, pe măsură ce va 
fi avansat în grad, va avea posibilitatea să 


controleze din ce în ce mai multe unităţi. 
Luptele intenasiale se vor duce pentru 



lată că cei de la Seagate s-au dove¬ 
dit foarte grijulii cu cei mai strâmtoraţi la 
buzunare, lansând recent o nouă serie 
de harddisk-uri destinate în special 
acestui segment. Este vorba despre mo- 

tehnologia Six Sigma. Aceasta, conform 









Din adâncurile studiourilor de creaţie ale companiei Turbine 
Entertainment Software si sub egida atotprezentului Microsoft, în 
iama lui 2002 va apărea pe tarabele magazinelor specializate 
continuarea binecunoscutului MMORPG, Asheron's Caii. Sequel- 

de gamer a lumii fantastice Dereth, generată cu tot cu personaje&Co 
de proaspătul engine grafic Turbine 2. Ce a fost până acum şi ce 
va fi în continuare din punctul de vedere al storyline-ului, doar cei 
care au jucat vă pot spune, întrucât ştiţi voi povestea cu MMORPG- 
urile care se mulează după chipul şi asemănarea celor care buto- 
nează la ele. Din punct de vedete tehnic insă, sequel-ul va benefi¬ 
cia de sisteme de luptă, skill-uri şi crafting îmbunătăţite, precum şi 
de o mai mare varietate de personaje. Spre deosebire de prima 
versiune AC, tura aceasta jucătorii vor dispune doar de o vedere 



ftrst person (nu vor mai putea jongla cu camera), iar interfaţa va fi 
mult mai petsonalizabtlă. Fiecare rasă va dispune de şase sau 
şapte „mutrite", care pot fi modificate în stil Dungeon Siege (se 
poate schimba coafura, toaleta, machiajul, degetul mic de la 


AC2 nu există NPC-uri! Balaia se va da ori cu monştri foarte 
prompţi şi vorbăreţi, ori între utilizatori. Producătorii au fost tare 
dornici să dea detalii şi chiar le-au dat, dar totuşi nu vă mai re|in 
atenţia, că poate vreţi să cititi şi altceva decât ştiri in acest al 
şaptelea număr din LEVEL pe acest an. 


AMD Athlon XP 2200+ 


2200+ este primul din oferta AMD construit pe baza tehnolo¬ 
giei de 0.13 microni, în cazul acesta denumită QuantiSpeed. 


AMD a mai lansat o unitate centrală de 
prelucrare din familia Athlon XP, mai exact aşa 

şi aşteptatul nucleu Thoroughbred şi rulează la 
o frecventă nativă de 1.8GHz, dar nu compa¬ 
raţi aceste cifre cu cele ale confraţilor de la In¬ 
tel, pentru că între procesoarele produse de 
cele două rivale nu se poate pune un semn de 
egalitate, chiar dacă frecvenţele sunt aceleaşi. 
Ceea ce este important este faptul că Athlon XP 



Ce înseamnă acesta? Păi, în principiu, perfor¬ 
manţe mai bune într-un înveliş fizic mai mic şi la 
un preţ acceptabil; AMD va vinde procesoarele 
Athlon XP 2200+ în cantităţi de 1.000 de unităţi 

paraţi nou lansatul produs cu Athlon XP 2100+, 
care în aceleaşi condiţii costă 224 de dolari: 
diferenţa nu este mare deloc. Noile procesoare 
AMD sunt deja disponibile pe piaţă, dar doar în 
noile sisteme de la HP şi Fujitsu Siemens. 
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UnuxTag 2002 

Intr-un cadru cât se poate de oficial 
şi cu scopul de a trata clasicele proble- 

nizat un „Hacking Contest" de Linux, 
desigur. Participanţii s-au luptat să 
„spargă" prin diferite metode mai multe 
sisteme de calcul pe care tocmai fusese 
proaspăt instalat Linux, sistem de ope¬ 
rare recunoscut pentru nivelul de secu¬ 
ritate cu mult superior comparativ cu 
rivalul Windows. Concursul s-a dovedit 
un succes atât pentru public, cât şi pentru 
cei care lucrează în domeniul securităţii 




Linux, care au mai învăţat câte ceva Al-ul general al jocului, şi ca bonus 

tocmai de la cei mai tari hackeri. suport pentru versiunea europeană. 


Pafccti Kohan: Ahnman's Qlft 

Ajuns versiunea 1.3.5, patch-ul va 
reduce zona de pază a clădirilor clasice 
şi va adăuga un plus de spor la produc¬ 
ţia de mana din templele upgrade-ate. 
De asemenea, eroii sunt îmbunătăţiţi (la 
inimă), iar Slaanri Champion şi Warrior, 
Elite Bowman şi Slaari Mystic sunt 

duce încă un plus, de data aceasta la 


Realms of Torment 

Două companii româneşti, Quad 
Spotware şi Maxim Software, şi un ame¬ 
ricană, Limitless Horizons Entertainment, 
au anunţat faptul că lucrează împreună 
pentru a crea un MMORPG, Realms of 
Torment. Scopul principal al jocului va 
fi menţinerea in echilibru a unui sistem 
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Lara Croft Tomb Raider: 
The Angel of Darkness 
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Ashenon’s Caii 2 
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FIFA World Cup 2002 


□e ce mingea e rotundă? 
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Cel mai aşteptat joc 
al anului! 


Din Iulie îl poţi avea! 





















să ai acces si ia celelalte insule din oraş 
si ajungi să fi contactat de persoane din 
ce în ce mai importante. 

Ce e frumos în GTA3 este posibili¬ 
tatea de a lucra pentru mal mulţi şefi 
deodată. Po|i să pari că îl slujeşti orbeş¬ 
te pe cămătarul Cică, dar în acelaşi timp 

le Inamicului său, Beni Bengosul. Ce nu 
este chiar îmbucurător este faptul că nu 
contează ce alegeri faci pentru că poves¬ 
tea jocului va urma acelaşi drum liniar. 

Varietatea de maşini disponibile în 
joc este uimitoare, dar si mai impresio¬ 
nant este faptul că fiecare dintre maşini 
are comportamentul său propriu pe 
drum. Unele vor fi mai greu de controlat, 
altele mai uşor, unele sunt mai grele, alta 
are probleme cu schimbătorul de viteză 
etc. Este probabil cea mai mate .colec¬ 
ţie" de maşini $i comportamente fizice 
aferente întâlnite intr-un joc pe PC. 

Precedentele jocuri din serie sufe¬ 
reau de boala misiunilor repetitive. Ei 
bine, ÎTTGTA3 lucrurile se schimba radi- 


misiuni vei avea de dus la bun sfârşit În 
joc pentru că sunt mult prea multe si 
prea diferite. Nu sunt însă deloc exage¬ 
rate în scop si intră în limita a ceea ce î|i 
închipui că i s-ar cere unui mafiot într-un 
oraş mare $i plin de pericole si intrigi. 
Mai trebuie să adaug aici că jocul nu se 
rezumă la misiunile care îfi sunt date de 
diferiţii capi ai mafiei locale. Există $i mi¬ 
siuni secundare pe care trebuie să le 
descoperi singur precum $i bonus-uri. 
Poli să furi o maşină de politie si să ur¬ 
măreşti criminali in numele legii, te poţi 
sui într-o ambulantă sau o maşină de 
pompieri si să ajuţi oamenii din Liberty 


City... sau po|i să faci pe taximetristul. 
Toate aceste misiuni (atât cele principale 
cât $i cele secundare) te ajută la creşte¬ 
rea volumului portofelului care, la rân¬ 
dul lui, te ajută la creşterea încrederii în 

sărituri cât mai spectaculoase si mai pe- 


De oe dai mă, de ce dat?! 

Trebuie să amintesc însă si de părţi¬ 
le mai pufin bune ale jocului. De exemplu', 
pietonii dau câteodată dovada unui 
sentiment de frustrare exprimat prinlr-o 
acţiune Sinucigaşă gen „să privim rotile 
camionului de dedesubt" sau reuşesc 
să se dea cu capul de un perete apărut 


în apropiere. Sau... dacă ar fi să ne luăm 
după Mike care a avut răbdarea să se 
plimbe prin Liberty City cu maşina, 
regulamentar, oprind la fiecare stop si 
urmărind traficul; ei bine, stopurile sunt 
puse aiurea (nu contează prea mult, ori- 
ci»n o să le ignori), dar ceilalţi participanţi 
la trafic au prostul obicei de a se urca unii 
pe alţii (cu maşinile, desigur) din motive 
necunoscute nouă... si asta nu e de bine. 

Gradul tău de periculozitate este 
afişat pe ecran sub forma unor slelule... 
sase la număr. Cu cât faci mai mult rău 
comunităţii, cu atât mai multe slelute se 
îngălbenesc de invidie. Şi cu cât eşti mai 
periculos, cu atât mai multe forte ale legii 
sunt trimise împotriva ta. de la simplul 
poliţist cu pistolul Carpati din dotare până 
la ditamai tancul armatei americane. 

fii, ca să revenim la subiectul pro¬ 
pus. |in să scot în evidentă câteva bug- 
uri legate tocmai de acest grad de peri¬ 
culozitate al tău. Poliţiştii se comportă 
cel puţin ciudat... e adevărat că sar pe 
tine dacă începi să iei la bătaie tineri 
intelectuali pe stradă, dar câteodată se 
întâmplă ca atunci când le îndoi jumă¬ 
tate de maşină să îţi vadă liniştiţi de 
drum... ce oameni dom’le, ce oameni! 

□ai In mine? 

□ai în fabrici şi uzine! 

Gr and Theft Auto III este un joc ex¬ 
trem de violent Punct. Dacă aveţi prin 
preajmă copii sau alte persoane mai in- 
fluentabile (bunicul, bunica, sora care e 
fană Andre si DreiAnimalicsi etc.) vă re¬ 
comand să le puneţi cu spatele la monitor 
când jucaţi GTAIII. Şi nu glumesc... asta 
numai dacă nu vreţi ca In viitor copilul 
vostru să ia la bătaie clasicele bătrânele 
care vor să treacă strada si nu au cu cine. 

Pe de altă parte, mie îmi place si 

care iubesc acest joc. Celălalt motiv este 
că toată această violentă este dublată de 
un umor atât de bine dozat încât o să te 
surprinzi zâmbind cu gura până la 
urechi de multe ori în GTAIII. începând 
de la afişele publicitare de pe străzi, pâ¬ 
nă la unele personaje si clipurile publi¬ 
citare de la radio, cei de la Rockstar do- 

Că tot veni vorba de radiouri... în 
Grand Theft Auto III s-a rezolvat foarte, 
foarte simplu si ingenios problema sound- 
track-ului prin introducerea post-urilor 
de radio pe care le poli asculta în ma¬ 
şină. Ai la dispoziţie o gamă largă de 
genuri muzicale, de la radio-uri dedi¬ 


cate rock-ului până la cele pline de talk- 
show-uri (extrem de haioase), iar dacă 
te vei plictisi de ele po|i să asculţi pro¬ 
priile tale mp3-uri. 

Ca să vorbesc un pic si de diferenţa 
dintre varianta pe PC si cea pe PS2, tin 
să precizez clar si tare că prefer varianta 
pe PC. De ce? Nu este vorba despre 
schimbările aduse în jocul propriu-zis 
(care sunt sublime dar lipsesc cu desă¬ 
vârşire), ci de controlul personajului si 

decât cel de pe PS2 (unde. de exemplu, 
nu puteai să tintesti liber cu arma ci 
trebuia să „scroll-ezi" printre inamicii 
aflaţi în raza vizuală). De asemenea, va¬ 
rianta pe PC are avantajul unei grafici 

□omnu*, domnu 1 , 
v-a căzut far-u'l 

Minunea asta de fată, si mă refer la 
Grand Theft Aulo III si nu la minunea de 
revista LEVEL, este un joc pe care nu trebu¬ 
ie să îl rataţi. Are grafică, acţiune, stil, 
umor si personalitate... GTA3 este unul 
dintre putinele jocuri de acest gen (un 
joc mare în care te-ai putea pierde cu 
uşurinţă), de care te poli bucura din pri- 

să citeşti sute de pagini de documentaţie. 

Din punctul meu de vedere, Grand 
Theft Auto III este si va rămâne un joc de 
referinţă... iar celor care vor să mă contra¬ 
zică le recomand să joace mai întâi jocul. 



producător Rockstar Games 


Distribuitor Take2 Interactive 

Memorie RAM 96 MB 
Accelerare 3D minim 16 MB 


ON-LINE rockstargames.com/ 
































> Dupâ aproape 6 ani de la lansarea ulti¬ 
mului RPG din universul The Elder 
Scrolls, Bethesda Software revine în aten 
ţia devoratorilor de jocuri de calitate 
prin cel de-al treilea capitol al unei serii 



ce s-a impus prin libertatea de acţiune 
aproape totală pe care o oferea. 

Dacă ati apucat sâ aruncaţi o privire 
asupra întregului review, probabil că ati 
fost surprinşi de numărul mare de pa¬ 
gini acordat acestui joc. Este un lucru 
foarte normal, vă asigurăm, pentru că 
Morrowind este un joc atât de complex 
încât ne este imposibil să ne restrângem 
la mai puţine pagini (si chiar $i a$a nu 
am reuşit să acoperim toate componen¬ 
tele jocului). Mai mult, vă atenţionăm de 
la bun început că acesta nu este un re¬ 
view obişnuit, în sensul in care nu veţi 
vedea o idee care este dezvoltată de la 
începutul până la sfârşitul articolului (si 
care să ducă .greul* review-ului) pentru 
simplul fapt că în cazul de fată avem nu 
una, nu două, ci un număr impresionant 
de idei. în schimb, am preferat o abor¬ 
dare pe module a jocului, de la game- 
play până la grafică. 

La începutul jocului te vei vedea 
aruncat de pe o navă de sclavi direct în 


braţele (primitoare de altfel) ale oficiali¬ 
tăţilor din Seyda Neen, primul oraş din 
Morrowind pe care o să îl cutreieri. Ca 
urmare a intrării tale în rândul .oameni¬ 
lor* vei ft nevoit, prin metode mai mult 
decât subtile, să î|i creezi un personaj 
cu care să ieşi .în lume*. Procesul de 
creare a personajului este, în nemerni¬ 
cia lui, unul dintre cele mai importante 
Si mai complexe componente ale jo¬ 
cului. Nu de atu, dar de ceea ce vei 
alege în acele momente depinde tot 
cursul istoriei personale si locale. 

prin puzderia de opţiuni disponibile vei 
fi pregătit pentru a da piept cu fantastica 
lume a Morrowind-ului. începând din 

dintre ghildele sau casele disponibile, 
să urmezi quest-ul principal sau să te 




























în sistemul de „răsplătire" a eforturilor 
jucătorului. Vorbim aici în primul rând 
de puzderia de quest-uri cu ajutorul că¬ 
rora vei înainta în nivel... dar nu aşa cum 
te-ai aştepta. Spuneam mai sus că de¬ 
geaba te baţi cu muma mumelor şi ieşi 
învingător, pentru că jocul nu o să î|i 
ofere puncte de experienţă pentru asta. 
Sistemul de răsplătire este unul indirect. 
Să spunem că eşti trimis înlr-o misiune 
într-un oraş îndepărtat. Pe drum vei în¬ 
tâlni diverşi inamici şi vei avea ocazia să 
î|i foloseşti atributele principale. Quest-ul 

depui o anumită activitate de pe urma 
căreia te vei alege şi cu urcarea în nivel 
a altor câtorva atribute principale. Acum, 
în momentul în care ai terminat quest-ul 
vei observa că vei fi răsplătit de cel care 
(i-a întrebuinţat misiunea prin urări căl¬ 
duroase de bine şi/sau o recompensă în 

rientă, nu tu nivel nou... Dar vei observa 
curând că, indirect, quest-ul respectiv 
te-a ajutat să salti două. trei niveluri toc¬ 


mai datorită faptului că ai fost obligat, 
de-a lungul misiunii tale, să îţi foloseşti 
unele dintre atribute. Este iarăşi o abor¬ 
dare riscantă, deoarece majoritatea 
jucătorilor de acum nu sunt obişnuiţi cu 
un astfel de sistem de recompensare. Pe 
de altă parte însă, dacă stai să te gândeşti 
bine, varianta propusă în Morrowind 
este mult, mult mai apropiată de realitate. 

Morrowind. cea mai importantă carac¬ 
teristică a lor (cu excepţia quest-ului prin¬ 
cipal, foaite complex) este că pot fi 
descrise ca simpliste, în concepţie, da' 
multe! Majoritatea misiunilor se rezumă 
la „du-te ACOLO şi rezolvă problema 
AIA". Ideea salvatoare este câ rezolva¬ 
rea problemei se poate face în mai multe 
feluri, depinzând de personajul pe care 
ti l-ai creat şi de atributele sale. De ase- 

urmă un păienjeniş de-a lungul Morro- 
wind-ului. cu pornirea într-un punct fix 
A şi rezolvarea într-un alt punct fix, B. 
Diferenţa dintre alte RPG-uri (şi aici mă 



o prezentă activă, deşi oarecum as- 
prin conducerea cultului propriu şi 
pălării puterilor lor de zei. ale căror 

deja prea mult... tac. să nu mă înjuraţi 
câ vă dezvălui pârli din joc... 


gândesc în primul rând la Wizardry 8) >i 
Morrowind esle faptul că, în timp ce în¬ 
cerci să rezolvi o misiune, este foarte ^ 































J faţadă religioasa. De fapt, chiar si in Mor- 

compatibilitate între cele doua exponente 
ale activităţii spirituale, marcat de intole¬ 
ranţa fata de practica necromantiei, ară¬ 
tata de preoţime. Cine sile, dacă jocul ar 
mai continua vreo 200 de ani, poate că 
de aici s-ar pune bazele unei vânători 
de vrăjitoare si a unei decăderi a ştiinţe¬ 
lor oculte si a ideii de magic. 

Cert este că toate textele si docu¬ 
mentele ce pot fi găsite de jucător în 
Morrowind arată un lucru demn de 
toată lauda: creatorii acestui joc sunt 
experţi in istoria spirituală a Evului Me¬ 
diu si Renaşterii, basca istoria credin¬ 
ţelor si ideilor religioase tn general. Între¬ 
gul edificiu religios si ocult al Morrowind 

structurilor ce au funcţionat aievea în 
vremurile tocmai pomenite. Ba chiar 
mai mult, producătorii Morrowind sunt 
capabili $i de fineturi, imitând în unele 
texte stilul scolastic al comentariului s< 
polemicii religioase, dar si maniera crip¬ 
tică Si echivocă de exprimare a maeştri¬ 
lor magicieni. Apoi, textele religioase 
sunt de o grămadă de feluri, fiecare cu 

fetii si revelaţii obţinute in stări de extaz 
mistic cauzate de folosirea substanţelor 
halucinogene. Dăm nota 10 cu felicitări 
geniilor care au fost în stare să recon¬ 
struiască un Ev Mediu si o Renaştere al¬ 
ternative, perfect credibile, conturate 
prin superbe îmbinări de idei si con¬ 
cepţii, extraordinar articulate prin texte 
într-o religie si câteva stiinte oculte, toate 
virtuale. Accentuăm, însă: asemănarea 


scoală a tehnicilor de manipulare, acest 
Morrowind, pentru cei capabili să va¬ 
dă... începem să credem că orice RPG 
care se respectă va oferi de acum încolo 
Si un Religion and Beliefs Construction 
Kit, nu doar un kil de făcut MOD-uri. 

Ne întrebăm, pe când vom avea discuţii 
de genul: „Cu ce engine mistic este 
făcut jocul Xxxxx VIC. 


Ghicim întrebarea care se naşte fi¬ 
resc pe buzele voastre: „Dar ce legătură 
are acest monumental edificiu de text, 
document si idee cu jocul in sine? Se ma¬ 
nifestă palpabil si hotărâtor textul In joc, 
sau este doar un element decorativ?”. 

Surprinzător, esenţa felului prin care 
textul acţionează palpabil în joc o con¬ 
stituie tocmai... negarea textului, bazată 
pe contradicţia, opoziţia dintre diversele 
documente. Astfel, majoritatea misiuni¬ 
lor ce alcătuiesc quest-ul principal al 
jocului, Questa în sine, îsi au originea si 
motivaţia în părţile cusute cu ată albă în 
scrierile oficiale ale religiei Dunmer-ilor. 
La fiecare astfel de document există o 
altă variantă care vrea să expună lucru¬ 
rile asa cum s-au întâmplat ele de fapt, 
în timpurile vechi - demistificâri pe care 
timpul si frustrarea le-au transformat in 
mitologie alternativă a triburilor nomade. 
Ashlanders, marginalizate de puternicele 
Case nobiliare, conducătoarele triburi¬ 
lor sedentare de Dunmer-i. Heh, si nu 
pot să vă spun despre documentele se¬ 
crete ale Inchiziţiei din Morrowind... 

Până la urmă, la orice document 
sau informaţie aflată in Morrowind pare 
să existe un document sau informaţie 
alternativă, uneori contradictorie, ce de¬ 


termină jucătorul să ia o anumită deci¬ 
zie, sporind complexitatea acţiunilor ce 
pot fi executate în joc. Nimic nu este ce 
pare a fi la prima vedere, ce este bun 
sar putea să fie râu s> viceversa, iar asta 
tinde să devină o caracteristică de bază 
în Morrowind. Din această dialectică în 
text se naşte observarea legăturilor din¬ 
tre religie si politică, social, economic. 
Aceste legături pun de fapt personajele 
in mişcare si fac ca jocul să fie credibil 
Si dinamic. 

Esenţial rămâne felul în care jocul, 
prin text si document, te ajută să înţelegi 
cum se edifică la modul profesionist o 
religie, în scopuri politice, economice, 
sociale etc. Această înţelegere îţi poate 
determina acţiunile, iar textul va căpăta 
viată chiar prin tine. 

TV-oţi de ochi ţi de urechi! 

Impresia cea mai pregnantă despre 
grafica din Morrowind poate fi rezumată 
foarte simplu: este foarte uşor cu Morrowind 
să obfii, prin simpla comandă Prinţ 
Screen, un tablou fantasy ce pare pictat 

multe locuri în Morrowind în care aproa¬ 
pe că fiecare frame poate fi folosit ca desk- 
top background, spre încântarea ochilor 
iubitorului de frumos si de fantastic. 

Pe lângă fantasticele locaţii prin ca¬ 
re te va plimba Morrowind-ul, vei obser¬ 
va sl o atenţie extremă (si inspirată! acor¬ 
dată arhitecturii din joc. Practic, fiecare 

wind este definită si P'in arhitectura ex¬ 
terioară (oraşele) si interioară (interioa¬ 
rele clădirilor), arhitectură ce diferă de la 
tinut la tinut, de la religie la religie s.a.m.d. 

Mai e de menţionat aici ciclul zi/ 


texturile geniale si restul de eye-candy 
(oferit din plin de superbul engine grafic 
Nctlmmerse) care va pune în genunchi 
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până şi un GeForce4. Singura problemă 

de ridicate (gândiţi-vă la Ultima IX) care 
fac dificil accesul jucătorilor cu sisteme 
medii la minunea numită Morrowind. 

Pe partea de sunet a Morrowind- 
ului, atrage în primul rând atenţia muzi¬ 
ca. Superbă, amplă şi generoasă, coloana 
muzicală a jocului îţi inspiră înalte avân¬ 
turi şi tumultuoase elanuri RPG-stice. 

vreo 3-4 piese ce se repetă continuu, 
dar care sunt atât de frumoase încât nu 
ajung să te plictisească, nici după zile în 
şir de joc - o calitate rară a coloanelor 

în rest, sunetul jocului este foarte bun, 
cu un excelent suport pentru poziţiona¬ 
rea tridimensională a surselor de sunet. 

acută senzaţie de realism când auzi doi- 
trei bull netch-i hârjonindu-se pe cer în 
stânga, în dreapta un cliff racer ţipă de 
nu mai poate, o turmă de guar-i rupe 
iarbă foarte zgomotos în timp ce paşte 

foarte convingător. O singură problemă 

producător în readme-ul ce însoţeşte 
versiunea actuală de Morrowind. Sunt 
probleme mari, mari de tot, cu plăcile de 
sunet dotate cu procesoare Crystal şi ESS. 
Acestea afectează direct frame rate-ul şi 
pot duce chiar la blocarea jocului, asta 
fără a mai vorbi de erorile flagrante de 
poziţionare tridimensională a sunetelor. 
Cu un Philips din seria PSC sau cu un 
Live! nu am avut, însă, nici un fel de pro¬ 
bleme. Păcat că Morrowind nu oferă 
suport EAX, mare păcat. 


The Elder Scrolls III: Morrowind 
este un joc imens, îngrămădit pe doar 
două CD-uri. Surpriza vine însă atunci 
când realizezi că cel de-al doilea CD 
este ocupat exclusiv de editorul jocului, 
TES Construction Set, care este acelaşi 
program pe care l-au folosit producă¬ 
torii Morrowind-ului în dezvoltarea jo¬ 
cului. Practic, cu editorul acesta poţi 
modifica absolut totul în Morrowind. 

Nu o să intrăm în detalii pentru că un 
tutorial pentru acest editor ar ocupa 
ceva mai mult de două reviste LEVEL 
puse cap la cap. Ceea ce este însă im¬ 
portant de reţinut este că editorul permi- 

pători) cât şi modificări majore (pentru 
avansaţi), ca de exemplu adăugarea 


dificările respective sunt folosite ca 
plug-in-uri în joc. Ai văzut un plug-in 
care modifică puterea unei vrăji? Nimic 
mai simplu! înainte de a rula jocul se¬ 
lectezi plug-in-ul respectiv pentru a fi 
„încărcat" în joc şi gata. 

adevărat succes este longevitatea sa, iar 

timp este că poţi prelungi artificial ciclul 
de viaţă al unui joc prin oferirea unor 
„unelte" pentru creare de MOD-uri (ui- 

pediment este tocmai suportul din par¬ 
tea jucătorilor, dar, din câte am văzut 
până acum, baza de tani ai Morrowind- 
ului ce s-au apucat de plug-in-uri este 
deja imensă. Foarte liniştitor este că 
aproape orice bug de gameplay întâlnit 
în joc poate fi reparat cu ajutorul 
editorului. Aminteam în articol de lipsa 
de activitate a NPC-urilor, ei bine, deja 
este în lucru un MOD care să modifice 
comportamentul personajelor din joc. 
Lista de posibilităţi poate continua la 
nesfârşit, de la plug-in-uri create pentru 
a rezolva bug-uri din joc până la 
modificări totale, noi quest-uri sau chiar 
remake-uri ale unor jocuri mai vechi 
folosind engine-ul din Morrowind 
(până acum am aflat doar de două astfel 
de proiecte ce se ocupă de remake-ul 
unor jocuri ca Ultima î şi Falkxit). 


numai de bine. Aşteptăm să vedem ce 
plug-in-uri o să iasă pe piaţă în viitorul 
apropiat. 

Dace? 

mare, ne întrebăm uşor obosiţi dacă am 
pedalat mai mult pe aspectele negative 
ale jocului sau pe cele pozitive. De ce, 
având în vedere că jocul este considerat 
de noi o capodoperă a genului, în cele 

decât să lauzi şi am decis că elementele 
pozitive ale jocului oricum le veţi des¬ 
coperi cu plăcere singuri. Mai mult de¬ 
cât atât, ceea ce caracterizează jocul 
este ambivalenţa - mare parte a compo- 



aproape o oră) şi în general interesante, 
deşi parcă prea intră în tiparul poves¬ 
tirilor cu final neaşteptat. Pe de altă 
parte, am gustat cu plăcere o scriere în 
stil horror foarte apropiată de maniera 
lui H.P. Lovecraft de a aborda genul. 

aduc un plus de atmosferă jocului şi 
îmbogăţesc experienţa cititorului. Şi 



unul dintre puţinele jocuri de care TRE¬ 
BUIE să te laşi cucerit pentru a a-l înţe¬ 


lege şi a şti cum să-l abordezi. Numai 
atunci vei descoperi adevărata sa va- 


ţional sau unul mediocru, ci doar că ne 
place la nebunie să îl jucăm. 


Titlu The Elder Scrolls III: 
Morrowind 


Producător Bethesda Software 
Distribuitor UbiSoft 

tel. 01- 2 316 769 

_ Procesor~ PIU ŞOC MHz 

Memorie RAM 128MB 
Accelerare 3D minim 16 MB 

ON-LINE www.elderscrolls.com 


Grafic. 19/20 
Su net 12/ 15 
Gameplay 27/30 


sau ca un plus, după cum vrei să pri¬ 
veşti jocul. Dacă am scos în evidenţă 
unele părţi proaste este tocmai pentru 
ca voi să fiţi nevoiţi să le luaţi în consi¬ 
derare şi pe cele bune. 

Concluzionând, Morrowind este 


M.iltiplav er N/A 











































The beginning B 

Trecând peste multe lucruri, în 
acest joc veţi putea călători în spaţiu, 
din spaţiu pe planete, de pe planete la 
diferite baze cu maşina, tancul, avioane, 
teleportoare, nava mamă, first-person, 
etc. în spaţiu, dacă vei fi commander, 
vei controla nava mamă (Trasporter, 
Cruiser etc.) şi oricare dintre fighter-ele 
şi shuttle-urile pe care le ai în dotare 
pentru situaţii de urgenţă plus faptul că 
vei putea ieşi în first-person în spaţiu. 
Dar, ca să nu vă ameţesc, o să încep 
descriind cariera de căpitan al unui battle- 
cruiser militar, cea mai grea dintre toate 
meseriile. De pe staţia orbitală de bază, 
veţi fi lansaţi în spaţiu. Aici, după ce veţi 
roti un pic de joystick, se va auzi ceva 
de genul „Urgent message recieved". în 

un anumit butonaş din stânga, TCO, şi 
apoi pe un altul numit Commlink. Aici 
veţi afla care este misiunea. Acum în¬ 
cepe nebunia. Ca şi commander, aveţi 
în subordine o mulţime de oameni, de 
la ofiţerii de departamente până la Ma- 

fighter-ele din dotare etc. Toţi aceştia au 

Al-ul, Factorul de oboseală şi Factorul 
de foame. Aşadar, aceştia trebuie 
odihniţi, hrăniţi, trimişi să desfăşoare 


După cum spuneam, jocul acoperă 
o largă gamă de genuri. Partea cea mai 
importantă este aceea de Role Playing 
deoarece totul se desfăşoară în jurul per¬ 
sonalităţii noastre. Veţi câştiga experi¬ 
enţă care va fi folosită la avansare în 
grad şi la creşterea salariului. Dacă 
efectuaţi acţiuni nebuneşti veţi fi deco¬ 
raţi după un plan foarte strict pe care îl 
găsiţi în manual. în acelaşi timp aveţi pi¬ 
loţii navetelor de luptă. Aceştia trebuie 
folosiţi neapărat, chiar şi pentru patru¬ 
lare, deoarece câştigă experienţă care 
este foarte necesară în luptă. La fel şi cu 

















achiziţiona un aparat care permite saltul 

veţi scăpa de frustrări. însă până acolo 
este drum lung... în primele misiuni din 
campanii nu prea veţi avea ce face. Veţi 
escorta de colo-colo câte o navă Diplo- 

Si atunci o să cam ieşiţi în pierdere, veţi 
mai proteja câte un cargo $i de abia pe 

ceva de luptă. 

Pe parcursul campaniei pot să vă 
asigur că dacă nu veţi aduna cargourile 
rămase în spaţiu si nu veţi face comerţ 
vă veţi trezi că nu mai puteţi continua 


din cauza banilor si nu veţi mai avea ra- 
dium (combustibilul principal). în cazul 
acesta vă propun să puneţi una dintre 
navete să vă remorcheze până la prima 
staţie orbitală, să vindeţi tot si să luaţi ra- 
dium. Apropo de comerţ, fiţi foarte 
aten|i, că fiecare produs are câte un in¬ 
dice gen AO, MN etc. Acest lucru în¬ 
seamnă că produsul respectiv este mai 
ieftin pe stafiile orbitale care au acelaşi 
indice. O modalitate aferentă de a face 

pentru a face minerit să o lăsaţi acolo 


Catelalta 

în ceea ce priveşte restul posibilită¬ 
ţilor de joc, să nu vă asteptafi la cine ştie 
ce. Grafica este de nivel mediu spre scă¬ 
zut, decorurile planetelor sunt placide, 
iar de multe ori plictiseala vă va cuprinde 
crunt. Cel mai frustram aspect referitor 
la acest joc este cel legat de modul de a 
călători prin spaţiu. Nu de multe ori veţi 
fi nevoiţi ca între două puncte iar călă¬ 
toria să dureze peste o oră (în timp real), 
cu toate scurtăturile reprezentate de 

stabilitate în spaţiu. Noroc că există su¬ 
per auto-pilot, căci vefi putea în acest 

veţi avea suficienţi bani, o să vă puteţi 
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mic de înălţime şi totuşi aşa de impunător. 

O penonalitate din lumea Holly- 
wood-ului se ridică de la o masă din 
secţiunea VIP a barului şl, cu o privire 

ce nu prevesteşte nimic bun, se 


îndreaptă spre uşa încă dominată de 
silueta prea puţin desluşită prin lumul 
trabucurilor de bună calitate aprinse la 



spunându-şi că aşa ceva nu merită pier¬ 
dut Demult nu s-a mai simtit aşa de tâ¬ 
nără şi de emoţională. .Nici când limmie 

balului de absolvire, nu m-am pierdui 

Când străinul sparse tăcerea cu o 
exclamaţie de surpriza. Alice ştiu că ceva 
nu este in regulă. Cei doi se cunoşteau. 

.Vilis, Brusc Vilisl Tu eşti, măi! 
Bate-te-ar norocul să te bată... Ţi-au dat 
ăştia drumul de la filmări aşa devreme?" 

„Ce mă Amoalde, crezi că toţi iac 
ce vor cu mine după cum ţi se întâmplă 


Alice după această întâmplare 


.filmul Die Hard 2, ştili că tovarăşul 
Bruce Willis a luat pacea lumii în mâi¬ 
nile proprii şi încearcă să o tină cât mai 
confortabil posibil. Cam gcelaşi lucru se 
intâmplă şi tn jocul Die Hatd: Nakatomi 

După ce lohn McOane işi face intra- 
rea la petrecerea de Crăciun trtr-un mod 
triumfal - limuzina cu şofer la scară, costum 
la patru ace şi pantofi de lac cu Şirete - 
este nevoit să se bată cu teror^E de talie 
internaţională, terorişti ce au pus mâna pe 
o mare sumă de bani, dar, mai ales. au Jrej 
pus mâna pe solia lui. Mare greşeală. De 
parcă ei nu ştiu că maşina, nevasta şi 
telecomanda nu le atinge nimeni... 

Ţinând exact aceeaşi linie ca şi filmul, 
jocul încearcă să creeze aceeaşi senzaţie 
de acţiune non-stop. dar este departe de 
acest lucru. Când, totuşi, se pare că eşti 
tinut sub tensiune de sunetul MP5-ului 
din dotate, se trezeşte domnul care şi-a 
împrumutat vocea lui lohn să scoată o 
maximă pe un ton de Gay Parade. 

La capitolul sunet jocul stă destul de 
prost Vocile personajelor nu sunt nici pe 
departe ce ar fi trebuit să fie. lohn McClane 
vorbeşte de parcă tocmai ar fi realizat că i-ar 
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Uliii I 




Ce-o mai fi si ăsta?" Curioşi, veţi băga 
CD-ui în unitate şi ve|i începe s3-l insla- 

ajuns acasS). Acum va trebui $3 citiţi 
neapărat 


Do taliile tehnice 

După cum am încercat să vă arăt şi 
mai sus, jocul va merge pe un sistem 
minim pentru zilele noastre. Ce 
înseamnă asta? Că poate porni pe soft¬ 
ware rendering, neavând nevoie de o 
placă 3D. Si cu toate acestea este o 
strategie 3D. în concluzie, se vor putea 
bucura de o strategie 3D şi cei care sunt 
mai puţin norocoşi decât noi şi nu au 
un GeForce acasă. Există insă o 
problemă în momentul în care trecem 
pe 3D. Meniul nu va avea scris textul pe 
butoane. Prin urmare recomand celor 

pacitate din punct de vedere al graficii 

întâi în software, pentru a se obişnui cu 
meniurile şi numai după aceea să-l 


Cam aceasta ar fi singura problemă 
de care vă puteti izbi la rularea jocului. 

Sah/aţi Pământul 

Lumea se află într-o situaţie dificilă. 
La început lucrurile stăteau destul de 
bine. Omenirea încerca să colonizeze 
planeta Marte. Din păcate, colonizarea 
nu a reuşit. Dar, în peregrinările lor pe 
planeta roşie oamenii au descoperit o 
armă imensă care era îndreptată spre 
PămânL Anul era 2082 şi întrega suflare 
a început să se teamă pentru viltoiul ei. 

în săn şi a început să caute pe cineva 
care să-i ofere o putere de foc destul de 

două corporaţii care doresc să câştige 
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Planei: Fast Ethernet Prinţ Server 


















rece! 


















Safeway PowerIVIaster PM-2020 


dus mai „special" cu un rol de protecţie 
(nu vă gânliţi la prostii). Safeway Protec- 
tion nu este nimic altceva decât un mo¬ 
del de prelungitor cu ceva pretenţii de 
UPS. Modul şi arhitectura contrucţiei 
acestui dispozitiv permit introducerea a 
nu mai puţin de 5 consumatori. Ansam¬ 
blul de protecţie este relativ simplu, el 
nefăcând nimic altceva decât să taie 
vârfurile de supratensiune (spike-uri) pe 

vreme mai ploioasă şi cu multe fulgere 
şi trăsnete. Dispozitivul este prevăzut cu 
o siguranţă fuzibilă automată, foarte 
pretenţioasă, care în momentul unui 




şoc electric se autodeclanşează. Pentru 
a repomi întreg ansamblul, este sufi¬ 
cient să apăsăm direct pe butonul „re- 
set* al siguranţei. Pentru a păstra şi inte¬ 
gritatea componentelor dintr-un 
calculator acest Safeway Protection are 

priză de telefon. Pentru cazuri de 
urgenţă, folosiţi switch-ul de On/Off şi 


priză „moare". De menţionat este faptul 
că odată atinsă valoarea „vârfului" de 
600 V, acest dispozitiv e "off duty". 

poate depăşi 330V. 

UltraPRO Computers 
Tel 01-2117090 
Preţ 6,8 USD (fără TVA) 



Microsoft Wireless Wheel Mouse PS/2 


Cu un design deosebit alături de mo¬ 
bilitatea extraordinară, acest mouse se 
poale mândri că poartă sigla celebrităţii 
Microsoft. Deşi este nu este un mouse 
de tip optic, acest produs rezolvă multe 
din problemele oricăruia dintre noi. To¬ 
tuşi, pentru a compensa acest, să îi spu- 

ce l-au creat a luat In calcul si ideea de 
a da utilizatorului frâu liber sau ceea ce 
numesc eu libertate de mişcare. Con¬ 
strucţia si modul de amplasare a celor 4 
butoane, printre care $i butonul de scroll, 
permit o manevrablitate si un confort 

„legătura' cu baza până la o distantă 
maximă de 5-6 metri. Baza comunică 
cu PC-ul printr-un cablu „normal" la al 


cărui capăt se găseşte un conector de 
tip PS/2. Să vă dau un exemplu de co- 

Baza: Aloo şoricel... eşti pe poziţiei 
Şoricelul: Da... I recieve a bad signal... 
Roger Roger. Mută cursorul pe poziţia 
134 cu 436. Baza: Roger şoricel. Astep- 

fi... stânga sau dreapta). Şoricel: Deja am 
transmis. Confirmat. Barza: Bzzffaâalsss... 
Please repeat your message... Baza, out. 
Si asa mal departe... 

Producător Micros oft 

(>fertant Flamingo Computers 
Tel 01-2225041 
Pn-I 35 USD (fără TVA) 


Tombola 



LEVEL* 


THR VS TIWIS TER 


Sperăm să vă placă noul premiu pe care îl 
oferim împreună cu Thrustmaster: 

Thrustmaster - Firestorm Dual Analog 2 
Gamepad. 

Ce este produsul Safeway PowerMaster PM-2020 ? 

1 a) prelungitor b) deşte c) seif 
Găsiţi răspunsul în articolul despre Thrustmaster din acest număr. 


Tombola UEVEL Şi li ... 

Decupaţi talonul şi trimiteţi-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL 
OP 2 CP 4, 2200 Braşov. 7/02 ţ 



* 
























Hardware Freaks 



Fans Câmp 
2002 

Cazare: Centrul de Echitaţie 

Taxa de participare: 140 Euro (plata se face în lei, prin mandat poştal, 
pe adresa Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 2200 Braşov). Se asigură pensiune 
completă (cazare + 3 mese/zi). 

Cerinţe minime de sistem: Pentium II 350 MHz, 128 MB RAM, accelerator 
grafic 16 MB, 2 GB liberi pe HDD, placă de sunet, căşti, boxe, tastatură, mouse. 





















Troubleshooting 


Am şi eu o problemă la se citi 
dilemă): cu greu am găsit parola pentru 
Q3 Arena pentm a-li arăta FPS-ul. In 
timpul jocului texact primul nivel) FPS-ul 
a fost Intre 20 si 70. Vreau să ştiu dacă e 
bine pentru sistemul meu mai slăbuţ. 
Precizez: AMD Dumn 800 MHz. 64 
MB SDRAM, Vodooo 3 2000 16 MB 
Sdram. cu MSI K7T Pro 2-A cu VIA 
AC'97 (cu ultimele driver-e). 

2. Am cumpărat separai un Mouse 
Genius Net Scroll+PS2 (separat) cu 3 
butoane si scroll. Fresh Diagnose Imi 
spune că am cinci butoane si as vrea să 
ştiu unde pot găsi un driver bun. 

R: t. Aceste framesuri sunt discutabile. 
Din păcate nu ai menţionai un luciu... sau 
două...:) Rezoluţia si adâncimea de 
culoare la care ai setat jocul. Aceste criterii 
pot influenţa rezultatele foarte mult. ele 
variind de la o rezoluţie la alta. 

2. Aici am si eu o întrebare... Eşti 
sigur că are cinci butoane? Eu îmi amin¬ 
tesc că acest mouse nu are mai mult de 
trei butoane. însă dacă tu zici că le are... 
norocul tău. Totuşi, vorbind în general, 
un set de astfel de drivere sunt cele de¬ 
dicate „mousilor" Logitech. A4Tech, 
sau Microsoft. Unele dintre ele sunt com¬ 
patibile $i cu alte modele de mouse-uri 
în afară de cele pentru care au fost 
scrise. încearcă să le cauţi pe Internet. 


Am si eu o problemă care sper că va 
fi rezolvată. Am un AMD la I GHz 
T-bird, 256 RAM, placă de bază K7VZA 
cu chipset VIA 4in1 <!i)...şi un CDW LG 
12-8-32. Am o problemă cu CD Writerul 
pentru că refuză să scrie pe CD-uri. Am 
încercat si cu programe, dar nimic, imi 
spune că e write protected sau e full, dar 
nu e nici una. Menţionez că am Windows 
Me si merge să citească. Mi-a mers in 
Windows XP. Mulţumesc si sper că nu 
va trebui să cumpăr un nou CD-RW. 

R: Eu îţi recomand să renunţi la 
Windows Me, dacă nu Iţi funcţionează. 
Totuşi, dacă le încăpăţânezi să îl folo¬ 
seşti în continuare, fă rost de alte drivere 
pentru placa de bază si verifică-ti ver¬ 
siunea driverelor 4 in 1. Poate nu le folo¬ 
seşti pe cele mai noi, sau le ai instalate 
pe cele pentru altă versiune de Win¬ 
dows. De obiei această eroare se întâl¬ 
neşte din pricina driverelor plăcii de 

ocupă de partea de ASPI. 



Am o mică-mare problemută.Am 
cumpărat revista iunie 2002 care con¬ 
ţine si jocul full Septerra Core. Am insta¬ 
lat jocul dar cănd vreau să-l joc imi dă 
eroare: vt.2parirc ACCESS.VIOLATION 


(OxcOOOOOOOS) @ox0041213c reading 
OxFFFFFFFF. 

Vă rog să mă ajutaţi! PC-ul meu este 
Pentium la 866 MHz, IBM DTLA, 
I28RAM, nVidia CeForce 2MX 100/200. 

R: Am si eu o mică sugestiuţă. în¬ 
cearcă o reinstalre de Windows. Se pare 
că cel pe care îl ai tu în acest moment 
este puţin cam „epuizat". CD-ul a fost 
testat si râstestat, pe mai multe calcu¬ 
latoare, cu diverse sisteme de operare. 
And... we have no problems. 



Am o mică problemă pe care n-am 
putut s-o rezolv. Am o tastatură Senorg 
multimedia + internet. Problema e că, 
de cănd mi-am instalat Windows Me nu 
mai funcţionează corespunzător: de 
exemplu butonul de dat mai încet nu 
mai funcţionează. 

R: Problema ta e legată de driverele 
sau softul ce însoteste tastatura ta multi¬ 
media. Windows Me probabil este o 
enigmă pentru ele si din acest motiv nu 
prea îţi funcţionează tastatura asa cum 
ai dori. încearcă site-ul producătorului, 
în eventualitatea în care acesta a pus la 
dispoziţia clienţilor si versiuni ale drive¬ 
relor pentru Windows Me. 

• Bogdanfi 


<® 



Tombola LEVEL 

InterCom Film 


Vă oferim în acest număr o bluză 
„Men in Black II”. 

Care sunt personajele principale din „Men in Black II"? 
a) Stan şi Bran b) Mitză şi Locke c) Jay şi Kay 


Răspunsul îl găsiţi în rubrica Lifestyle din acest număr. 


Tombola LEVEL InterCom Film 



2200 Braşov. 


7/2002 













! A început în primăvară la Cert. Intr-o zi ne 
aflam ca de obicei la standul LEVEl al 
cărui spaţiu era ocupat la maxim de cei 
care jucau în disperare Medal of Honor. 
La un moment dat a apărut un domn care 
din vorbă în vorbă a început să ne poves¬ 
tească ceva care părea mai mult vis decât 
realitate. De ce? Dânsul vorbea despre 
faptul că doreşte să deschidă un centru 
de realitate virtuală în România în care să 
avem cu toţii acces, apoi foarte senin 
descria ideea lui de a deschide primul 
cinematograf iMAX şi alte lucruri care 
până şi pentru noi băteau spre SF. Iniţial, 
ca orice români care se respectă, l-am 
privit destul de sceptici. Am zis OK când 
ne-a invitai la o demonstraţie, însă nu 
ne-am entuziasmat prea tare. Din păcate 
eu nu am putut participa, aşa că lucrurile 

primit un e-mail prin care domnul Pan- 
dilică Marian şi MGL PRO International ne 
invitau la deschiderea primului shcsvroom 
VR din tară. Din nou am zis OK, fără prea 
mare agitaţie, dar am onorat invitaţia. 




până să-mi dau seama ce se întâmplă, 
spatele mi-a fost acoperit de o vestă 
ciudată, în faţa ochilor mi s-a pus o 
nouă pereche de ochelari, pe urechi 
căşti, în mână un controler ciudat şi... 
joacă. Vreau să vă spun că în clipa în 
care a pornit am încremenit. Totul a de¬ 
venit confuz. Muzica, sunetele care de¬ 
păşeau un pic limtele normalului, ema- 


organele să vibreze. După scurt timp, 
însă, esenţa mea de jucător de perfor¬ 
manţă a ieşit la suprafaţă şi făcând ab¬ 
stracţie de cei care se agitau în faţa mea, 
undeva afară, m-am apucat să-mi fac 

de ultimă oră, însă senzaţia era complet 
nouă, interactivitatea dată de combina- 

lor dispozitive era... ciudat de plăcută. 
După un timp, a urmat aceeaşi luptă 
corp la corp între mine şi celalţi pentru 

mele. Recunosc că aparatele acestea te 
obosec şi te zăpăcesc într-atât încât în 
prima fază poţi experimenta o senzaţie 
de rupere a contactului cu lumea reală. 


După o perioadă de revenire, am 


bază nervoasă şi altele. Dintre dispozi¬ 
tivele HMD (Head Mounted Display) 
am încercat câteva pe care le vedeţi şi în 
imagini, însă nu am fost chiar atât de 
impresionat. Acest lucru se datorează în 
primul rând faptului că display-ul nu 
acoperă nici pe departe tot câmpul vi¬ 
zual. Da, spaţializarea este excelentă, te 
poţi uita într-o cameră sus, jos, stânga, 
dreapta, dacă ai şi o mănuşă sau un alt 
controler poţi interacţiona etc. Bine, 
HMD-urile pe care le-am văzut nu sunt 


nicidecum de ultimă generaţie, aşa că 
vă daţi seama că această problemă a 
fost rezolvată, iar domnul Pandilică m-a 
asigurat că vom face şi noi, prin inter¬ 
mediul lui, cunoştinţă cu ele. Unul din- 

m-am delectat a fost un fel de degetar 
care poartă numele de MindDrive. 
Acesta se pune, normal, pe deget şi... 

Un vierme merge pe ecranul monitorului. 
Tot ce trebuie să fac este să-l ghidez 
mental printr-un mic labirint. Mă 
concentrez şi viermele începe să facă 
nişte mişcări ciudate, se rupe în tot felul 
de figuri geometrice care mai de care 
mai ciudate. Aşadar, eu mă gândeam 
stânga, viermele o lua în dreapta, eu mă 
gândeam dreapta, viermele rămânea 
tâmpit neştiind ce să facă. Care o fi so¬ 
luţia? într-un târziu mi-am dat seama că 
singura modalitate este să devin una cu 
viermele. însă, evident, viermele avea 
ceva împotrivă pentru că refuza cu în¬ 
dârjire să fie posedat de mine. Până la 
urmă am reuşit, ceea ce a făcut ca după 
acest experiment să tot stau să mă gân- 

am plecat, vroiam să ies pe sub uşă că 
observasem eu o crăpătură pe care mi-ar 
fi plăcut mie să o simt mângâindu-mi 
inelele. Ce să mai zic afară, că era să fac 
infarct când am văzut un porumbel la 
câţiva paşi de mine. 


în principiu, ţin să felicit colectivul 
acestui shovvroom care este într-adevăr 


care am privit iniţial toată această mani- 





întâlnit. Sunt sigur, cunoscându-l per¬ 
sonal pe coordonatorul acestui proiect, 
domnul Pandilică Marian, că tot ceea ce 
şi-au propus va deveni în curând reali- 


matograf iMAX la Bucureşti. Nu se poate 

multă inimă, timp şi bani pentru ca acest 
lucru să nu se realizeze. Si credeţi-mă pe 
cuvânt: nu e totul chiar atât de 
inaccesibil precum pare, iar faptul că 
merită este de necontestat. Sincer, abia 

















LEVEL LifebtylE 

LEVEL FAIMS CÂMP - ceva istorie 


şi o provocare 

in vara anului 2000 nu a fost foarte cald, 
in nici un caz la Timiş, dar totuşi lucru¬ 
rile nu au stat foarte rău, în ciuda atmo¬ 
sferei cam înnorate, pentru cei 18 parti¬ 
cipanţi la prima ediţie de Level Fans 

joşii, care nu şi-au mai făcut atâtea pro¬ 
bleme şi au venit sâ se întâlnească cu 

şepci. Pe vremea aceea, K'shu, Claude, 

Dr. Pepper, WildSnake şi subsemnatul 
formau redacţionalul LEVEL. Era acea 
vreme de basm, mitică, illo tempore, 
pierdut acum în negura timpului, când 
Mitza încă bătea drumurile naţionale, 
kilometri întregi, ore întregi, cot la cot cu 
Koniec pentru a ni se alătura la Timiş. 

Deh, relaţii reci pe-atunci, care s-au mai 
încălzit, că doar au trecut două veri. 

Două veri în care s-au schimbat multe, 
şi în ceea ce priveşte revista, şi în ceea 
ce priveşte Level Fans Câmp. 


Aşadar, atmosfera... reticentă de afară 
a fost compensată cu destul de mult suc¬ 
ces de atmosfera absolut încălzită dinău¬ 
ntrul taberei. A fost pentru prima dală 
când, sub .oblăduirea părintească' a 
revistei, gameri din toată tara, din absolut 
toate direcţiile s-au înfiinţai cu căţel, cu 
purcel, în fata taberei, dornici să instaleze, 
să concureze şi să nu mai pună geană 
lângă geană timp de câteva zile bune. Si 
cam aşa a fost. S-a ajuns în cele din urmă 
şi la fotbal de sală, fotbal de afară, baschet, 
dar, în primul rând, concursuri. FIFA sau, 
dacă nu mă înşel, Euro 2000 şi Porsche 
Unleashed, plus o căruţă de alte jocuri, în 
care s-a dat invazia. Redactorii s-au învâr¬ 
tit şi ei pe-acolo, ba dând o lecţie la Star- 


LFC 2001 

Ei. acum s-a schimbat situaţia. Nu a 
mai fost Timiş, a 
fost Predeal, nu 
au mai fost 16 
participanţi, au 
fost 30 (cu câte un 
redactor pe ici, pe 
colo). Dar situaţia 
s-a .înrăutăţit' 
considerabil, dată fiind densitatea de ju¬ 
cători mai mare şi, mai ales, lansându-se 
un anumit MOD de Half-Life care face 
încă milioane de degete să freamăte. Cred 
câ-i zice Counter-Slrike. Nopţi întregi s-a 
jucat Counter-Strike cu disperare., metafi¬ 
zică. Se ajunsese într-un asemenea stadiu 
încât lumea se distra cu schimbări idioate 

„CulegFlori' (care a şi rămas nick-ul lui 
Mitza în Counter-Strike). De fapt, atunci s- 
au pus bazele clanului redacţiei LEVEL 
(vorba vine, clan; de fapt, o grupare de 
derbedei de redactori LEVEL care vor să 
se cheme cumva în Counter-Strike). Dar, 
revenind la Câmp, că despre el era vorba, 
lumea s-a simtit bine (chiar ei au zis-o) şi 


s-au auzit numai .Salutări şi pe la anu", 
deşi a mai fost şi câte o critică, două, 
acolo... ahem... dar nimic grav, nu, băieţi? 

LFC 8002 

Ăsta e pe teavă. Şi, înainte de a da 
detalii suplimentare, vă provoc pe toţi, 
potenţiali participanţi la LEVEL FANS 
CÂMP 2002, la meciul împotriva redac- 

guri de foc. Deci, aşteptăm răspuns la 
provocare! Conflictul va avea loc în 
Poiana Braşov, Centrul de Echitatie. Pe¬ 
rioada: 19-23 august 2002.Vârsta mi¬ 
nimă: 1S ani. (pentru cei cu vârste cu¬ 
prinse între 15 şi 18 ani este nevoie de 
acordul scris al părinţilor pentru a par¬ 
ticipa la tabără). 

Şi asta nu va fi tot: pe lângă lan party, 
vor mai fl câteva surprize prin care vrem 
să ne asigurăm că nu se va plictisi nimeni, 
nici măcar o secundă. Aşadar, vă aştep¬ 
tăm, cu braţele deschise, să vă pupăm pe 
obrăjori şi să ne trimitem proiectile toride, 
să facem o cursă pe cinste şi să mai şi 
câştigăm câte ceva, măcar prietenie. 















talon de 
abonament 

Decupaţi talonul din revistă, q 
completaţi-l şi expediatM j 

împreună cu dovada plătii f 

pe adresa ioana Bâdescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Braşov. 
Taloamte cart nu sunt insotiti de dovada 
plăţii NU VOR R LUATE IN CONSIDERARE 

Plata se poate efectua prin mandat 
poştal pe adresa Ioana Bădescu. 
OP 2 CP 4 2200 Braşov sau prin 
ordin de plată In contul Vogel Burda 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Braşov 

Pentru bugetari, plata se face 
în contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Braşov. 


talon de 
comandă 


Atenţie! 

înainte de a efectua plata vă 
rugăm să telefonaţi la redacţie 
pentru a vă asigura că mai 
există în stoc revistele 

solicitate. Q4J 

(0268/415158,418728) 1 

Nu expediem reviste ramburslF? 
Tatoamle căra nu sunt însoţite de dovada plăţii : 
NU VOR FI LUATE iN CONSDERARE! { 

Plata se poate efectua prin mandat Z 
poştal pe adresa Ioana Bădescu, l 
OP 2 CP 4 2200 Braşov sau prin ■ 
ordin de plată In contul Vogel Burda■ 
Communications nr. 264100060476 l 
deschis la ABN AMRO Bank Braşov.: 


J DA, doresc un ABONAMENT la reviste LEVEL, pe: 


_l 3 luni, la preţul de 230.000 lei 
_|6 luni, la preţul de 400.000 lei 
_112 luni, la preţul de 750.000 lei 


începând cu luna I 


Firma, cod fiscal: 


Am plătit.lei în 

cu mandatul poştal / ordinul de p 

_| Am mai fost abonat, cu codul.. 


_| VA, doresc 


Revista 

p reţ 

Bucăţi 

Total 

CHIP SPECIAL Aparate Foto Digitale 

|75.000 lai/buc] 



CHIP SPECIAL Homepage 

|75.000 lei/buc. 
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Tombola LEVEL ? 1 


Tombola din acest număr vă oferă ca premiu 
jocul Suzuki Alstare Extreme Racing 2. 

t Câte pagini are review-ul jocului The Elder 
Scrolls III: Morrowind? 

a) 2 b) 10 c) 8 

Răspunsul se găseşte în articolul dedicat jocului din acest numâi 


Tombola LEVEL Şi 
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Tombola LEVEL Ş' h.'ît 



Tombola din acest număr vă oferă ca 
premiu Neverwinter Nights. 

îm ce oraş se desfăşoară acţiunea din GTA 3? 
1 a) The City of Townsville b) Liberty City c) New York 
* Răspunsul îl găsiţi în articolul dedicat jocului din acest număr. 


Tombola LEVEL şi h ît 



Decupaţi talonul şi trimiteţi-l pe adresa 

Str. Nr. Bl. Se. Ap. 


Vogel Burda Communications SRL, 

Loc. Cod Jude) 


OP 2 CP 4,2200 Braşov. -jjQ2 1 ) 

Telefon: Ejn.ll: 





LEVEL 
Tombola şi 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
Playstation.. 


Cum se numeşte nava din jocul 
Pirates: The Legend of Black Kat? 
i) Wind Dancer b) Wild Baby cj Pescăruşul 
Răspunsul îl găsiţi în articolul dedicat jocului din acest număi 


%)\a 


Tombola LEVEL şi Sony 
“.‘ 1-1 


Răspundeţi la întrebai 
decupaţi talonul — 


Tombola LEVEL Ş* CONIMPEX 



Continuăm concursul organizat în colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este GP 500. 


Cine este personajul principal din Die Hard: Nakatomi Piaza? 
7 a) John McLane b) Nicu Gheară c) Jackie Chan 
* Răspunsul îl găsiţi în articolul dedicat jocului din acest număr. 


Tombola LEVEL şi Sex 

. 3 


Decupaţi talonul şi trimiteţi-l pe adresa 

se. 

Nr. Bl. SC. Ap. 


Vogel Burda Communications SRL 

LOC Cod Judeţ 


OP 2 CP 4. 2200 Braşov. f | 

Teteron: 

Ejneu: 

































□in întuneric, 


> 


M-am trezit zilele trecute adu- 
cându-mi cu plăcere aminte de 


fost o perioadă in care am jucat 
exclusiv titluri gen Resident Evil, 
Nocturne sau System Sbock. 
Heh... să încercaţi voi Quake 2, 
noaptea, cu căştile pe urechi şi 

spuneţi că nu v-a|i speria la pri- 


să vă sară inima din piept. Vă 
placi V-ati ridicat vreodată de la 
calculator cu răsuflarea tăiată şi 

de cei Şi, mai ales, care au fost 
cele mai terifiante momente pe 
care le-ati trăit în astfel de jocuri. 

Ca întotdeauna, aştept pă¬ 
rerile voastre pe adresa de mail 


redacţiei. 

Să ţineţi luminile aprinse... 
nu se ştie niciodată. 




„De mult timp tot aud de jocuri peste jocuri care 
se laudă cu o poveste total non-lineară, în care tu con¬ 
trolezi ce, când, cum, cu cine şi de ce se întâmplă totul. 
Totuşi, până în prezent, nu am văzut încă acel joc care 
să se şi (ină de cuvânt şi chiar să-ti dea senzaţia că ac¬ 
ţiunea se putea petrece în x'şhpe alte moduri. Singurul 
titlu care mi-a dat o senzaţie cât de cât plăcută în acest 
sens este Deus Ex, care i|i oferea o mai mare libertate 

cinţe în story (deşi minimei. Mai puteai împuşca un 
personaj important dacă te enerva, aveai soluţii mul¬ 
tiple in toate nivelurile, trei opţiuni diferite pentru final, 
etc. în rest, nimic care să depăşească (sau câteodată 
chiar să atingă) aşteptările. Poate în vreun RPC pe care 
nu l-am jucat sau vreun adventure rusesc ce încă nu a 
fost descoperit de marele public... 

Din punctul meu de vedere, chestia asta cu po¬ 
vestea liniară şi script-uri peste script-uri nu e neapărat 
rea. Până acum, aproape toate jocurile bune pe care 
le-am încercat au fost complet lineare. Şi nu mă refer la 
simulatoare sau arcade-uri care nu emit pretenţii la 
acest capitol, ci la titluri ca Half-Life, NOLF, MDK, 

Myst, The longest journey sau Outcast (şi |edi Knight, 
şi ăla mai vechi), care au prins la public. Acestea, deşi 
nu te lasă să influenţezi povestea cum vrei tu, au un 
anumit feeling care compensează acest lucru şi te ab¬ 
soarbe complet. Nu mai contează că nu poţi să faci nu 
ştiu ce când acţiunea e foarte captivantă şi vrei doar să 
vezi ce se întâmplă mai incolo. 

Practic de asta iau banii producătorii de jocuri. Să 


aducă gamer-ului elemente mi 


concepţiile cu ajutorul jocului, 

distrezi când stai în fata calcula¬ 
torului. Şi ce dacă povestea e li¬ 
niară? locul e bun la restul capito¬ 
lelor şi tu vrei să îl joci din nou 


cum putea să mai decurgă acţiu¬ 
nea. Bineînţeles, nici dacă tim- 

bine, oricât de bun e jocul. Vari¬ 
anta ideala ar fi ca jocurile să fie 
şi lungi şi superb realizate şi 
non-liniare, pentru o rejucabili- 


prea curând (deşi multe din jo¬ 
curile apărute sau pe cale de apa- 



click-uind pe diverse opţiuni. 

Trebuie delimitat ce îndatoriri au 
game-designerii, care să nu facă 
doar o hartă şi nişte boli şi să te 
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înzestrată cu un puternic procesor grafic, placa 



video Radeo VE 64 MB TV-OUT aduce un raport 
performanţă/preţ remarcabil având facilităţi 
care pot oferi soluţia ideală atât pentru acasă 
cât şi pentru birou. 



ITSolar RADEON VE 


Procesor grafic: Radeon VE 
Memorie: 64MB; Interfaţă: AGP 4X 
RAMDAC: 300 MHz 
Motion compensation şi iDCT 
Ieşiri: video şi VGA 


ITSolar 

RAGE 128 ultra 



Procesor grafic: ATI Rage 128 PRO 
Memorie: 32MB; Interfaţă: AGP 4X 
RAMDAC: 300MHz 
Accelerare video prin funcţiile 
motion compensaţjon şl IDCT 

ITSolar 
RADEON 7500 



Procesor grafic: ATI Radeon 7500 
Memorie: 64MB DDR; Interfaţă: AGP 4X 
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